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Phần 1: CƠ SỞ DỮ LIỆU

1. Các khái niệm cơ bản về CSDL
2. Mô hình dữ liệu quan hệ 
3. Ngôn ngữ đại số quan hệ

3.1.
Các phép toán căn bản: chọn, chiếu, kết tự nhiên, các phép toán tập hợp (hội, giao, trừ, tích)
3.2. Các phép toán khác: ( kết, “Outer-join”, chia

4. Ngôn ngữ truy vấn SQL chuẩn 92

4.1. Các lệnh hỏi:

- Phép chiếu
- Phép trừ


- Phân nhóm dữ liệu

- Phép chọn
- Phép tích Descartes
- Truy vấn lồng nhau nhiều cấp

- Phép hội
- Phép ( kết


- Cú pháp lệnh truy vấn tổng hợp

4.2. Nhóm thực hiện tính toán

4.3. Các lệnh khai báo ràng buộc toàn vẹn

5. Ràng buộc toàn vẹn (RBTV)
5.1. Đặc trưng RBTV

5.2. RBTV trên một quan hệ (miền giá trị, liên bộ, liên thuộc tính)

5.3. RBTV trên nhiều quan hệ (tham chiếu, liên bộ liên quan hệ, liên thuộc tính liên quan hệ, thuộc tính tổng hợp, chu trình)

6. Dạng chuẩn và các cách tiếp cận để xác định lược đồ CSDL

6.1. Sự dư thừa thông tin

6.2. Phụ thuộc hàm và các luật dẫn Amstrong

6.3. Các dạng chuẩn: DC1, DC2, DC3, BCK
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Phần 2: KỸ THUẬT LẬP TRÌNH VÀ CẤU TRÚC DỮ LIỆU

1. Kỹ thuật lập trình

1.1. Các cấu trúc điều khiển cơ bản

1.2. Hàm và cơ chế truyền tham số

· Các loại tham số

· Biến cục bộ

1.3. Lập trình có cấu trúc

1.4. Việc tổ chức mã nguồn chương trình: hàm và các đơn thể mã nguồn

1.5. Lập trình đệ qui

· Kỹ thuật giải bài toán bằng phương pháp đệ qui

· Điều kiện dừng khi viết chương trình đệ qui

1.6. Lập trình hướng đối tượng

· Khái niệm về đối tượng, lớp, phương thức

· Những kỹ thuật cơ bản về lập trình hướng đối tượng (kế thừa, phương thức ảo và tính đa hình, lớp trừu tượng, constructor)

· Vận dụng kỹ thuật hướng đối tượng trong việc lập trình giải quyết các bài toán thông dụng

2. Cấu trúc dữ liệu và thuật toán
2.1. Các cấu trúc dữ liệu, thuật toán cơ bản và những kiểu dữ liệu trừu tượng
· Mảng 1 chiều, 2 chiều.
· Danh sách liên kết: đơn, đôi.
· Ngăn xếp (stack), hàng đợi (queue), hàng đợi có độ ưu tiên (priority queue)

· Thuật toán sắp xếp cơ bản (Insertion sort, Selection sort, Quicksort)
· Thuật toán tìm kiếm: tìm kiếm tuần tự, tìm kiếm nhị phân.
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